Calculatrices Casio

Cette fiche décrit plus précisément la calculatrice Casio GRAPH 35+.
Pour les autres calculatrices Casio, les commandes varient peu.

La touche MENU| permet d'accéder au menu principal donnant les différents modes de
la calculatrice. Pour entrer dans un mode, le mettre en surbrillance puis taper sur EXEl.

| Etudier une fonction

* Définir une fonction t" e -
Choisir le mode GRAPH. = =
Saisir I'expression de la fonction étudiée, en Y1, par exemple f définie par fix) = x* + x - 3. 3%{ [—1
Pour supprimer une fenction, utiliser Iinstruction DEL (touche ‘F_.T,]:I E }

» Tracer la représentation graphigue d'une fonction TR B
Appq.l].req’ sur les touches SHIFT F3) p-u-ur accédar au menu i \ /
-\ Etl:l't-msnﬂ'ﬂl:tnuche F3l). ﬁﬁfh:éJmﬁms RS
Appuyer sur EXIT |, puis sélectionner DRAW (touche F6)). i
La courbe s'affiche 2 I'écran. Fw.ruulﬁmli!
La fenétre d'affichage est alors : - -
Amin=-10; Xmax=10; Ymin=-10; Ymax=10. TR \‘ : f‘)l
C'estiz.l fﬂiét.re_standard. _ - ﬁgfle;ﬂ e \\ /;
Pour régler differemment la fenétre d'affichage, sélactionner Ymir i35 :
V-Window et saisir les paramétres souhaités. lnﬂixmﬂ%'rrmm
Le tracé da la courba est alors abtenu par les tuu:hesjﬁﬂ'_j ;
puis DRA ] Pour parcourir la courbe, on utilise la commande GRERERLR
Ttace (bouches SHIFY F1)).
La calculatrice affiche les coordonnées du pointeur™ . \_/i
On déplace le pointeur sur la courbe 3 'aide des touches 1 et &/ Hef, I5EIIMEEY Y=- . | UISRIEEY
du pave directionnel.
La commande 7 oom {touches SHIET] _Hi I suivie de GOX \ '_A
{touche F1') permet d'agrandir la portion de courbe sélectionnée, ‘
a Fintérieur d'un rectangle, tracé a 'aide des touches du pave directionnel, \_,)Lq
SR e

* Construire un tableau de valeurs

Choisir le mode TABLE. Tanle Setlina 1=HE R
Choisir 5ET (touche _F51 ) et régler les paramatres de la table AT
s SLaFLY -5 "
ivaleur initiale, valeur finale et pas : step). E-ud 5% | ]
¥ - = LR -
Valider par _E!_f._EJ : : o
La table est obtenue par linstruction TABL {touche F& ). St A

On se déplace dans les colonnes de la table en utilisant les touches =, 1, &l et ¥ du pavé directionnal.

» Calculer un nombre dérive
Dans fe mode RUN -MAT, sélectionner MATH (touche F) ) puis d/dx (touche F4)).

Calcul de 2 darivée £ (42 § 1 Calcul direct si l'expression
de la fonctian £ o e Sl | de fa &t saisie en ¥1 :
}

TV Ty
=

On peut saisir Y1 en appuyant sur la touche VARS |, puis GRPH {touche F4]), puis ¥ (tauche F1)) et touche 1.

drge{HA+R=3: 1

:
Instruction pour la calculatrice en mode ¢ affichage en ligne =




* Calculer une intégrale
Dans le mode RUN-MAT, appuyer sur la touche QFTN., cholsir CALC (touche F4]) puis J'dx {toucha F4).

Calcul de Fintégrale de la [5{,5 )i 1 Calcul direct si lexpression -‘la T

fonction fentre 1at 3 - i 20 de fa été saisie en ¥ : s %
3 L i

Instruction pour la calculatrice en mode = affichage en ligne » ; (Femiam—a. 1.%5

el |
A i

= Trater une tangente

Exermple ; Soit Fla fonction définie sur [ par flx) =x2+x -3 et sa représentation graphigue dans un repere orthonorme.
On veut tracer la tangente a la courbe %€ au point d'abscisse 1.

@ Chaisir I'instruction SE£7 U] : | |® Saisir la fonction en ¥ et tracer la courbe comme indique
, IrruteDut~ut: Hath i
(touches SHIFT, MENL ). Draw Teee * ILonnact précédemment.
Activer le mode Derfvative © Braeh Furc  10n
Lual Screon T04T
chaisir O (touche F1), Siil Graeh T09f |
suivi de EXE . n | Cff |
@ Chaisir Iinstruction Sketch {touches SHIFT| F4l). @ Appuyer sur latouche 1, puis S
Sélectionner Tang (touche F2)) taper deux fois la touche EXE!. \\ t o ‘
! : | |Latangente s'affiche \#E!j
"'\,._\_\____., s o ; F - L
| -_.%'-'I-:'I ‘ ainsi qu'une eguation : e ‘
| 15 [Fand Forn T FE| | v . teventuellement approchee). | 1= W
Pour supprimer |affichage des tangentes, choisir [instruction ©betcn (touches SHIFT F4') et sélectionner Cfs (touche F1)).

Résoudre une équation

Exemple ; Résoudre 'équation =% -x%-2=0 dans Fintervalle [1; 2] T
# Choisir le mode RUM. : LSEIITATET
La calculatrice foumnit des valeurs approchées des solutions d'une équation dont
le second membre ast 0,
Pour obtenir une approximation d'une solution de I'équation : appuyer sur la touche OPTN. ; I 2ERFS AR MR B T 5
chaisir les instructions CALE {touche F4) } puis Soive (touche F1]1.
La syntaxe de cette instruction est Solve [expression, variable, borne inférieurs, borne supérieure).

Suites
Choisir le mode RECUR. On considere la suite (v, | définie par {En =_1 S i dont on veut déterminer les termes u, a u,..
1 R

¢ Calcul des termes d'une suite

@ 5i I'écran obtenu ne permet pas E’nﬁlmmmmml B Renseigner Facran commea [F_“""'?*ﬁ"' 7 o i

d'exprimer g, en fonctionde a,, : ci-contre. _

appuyer sur F3 pour sélectionner ERENE DI g, est abtenu en sélectionnant S -
e ra e 1 b q i ' -

le & Tj.l'r:-i-E'ﬁ IZ!E suite, puis sur .2} Eag—;tﬁ:ﬂ G Iinstruction na, (touche F4:). T e et

pour sélectionner g, ;. D b Lo N, SRR '

L [anes [ins

@ Appuvyer sur la touche F5. pour ’Tﬁiet?%t.t.im ttl | | @ Appuyer surla touche Fa| i e |

acceder au menu 5ET et renseigner Erd 113 pour abtenir le tableau o

les indices des premier et demier | 27 13 des valeurs des termes de (u,). L

termes caloubés ainsi it e 4l |.ﬂ”‘.rﬂ[¢ﬁe;‘

gue la valeur du premier tarme.

Appuyer sur EXE].




Probabilités

| Chuoisir Je made RUN-MAT,
¢ Loi binomiale : calcul de PX= k) st PIX = k)

Exemple : Calculer PiX= 6} st P[X == 3} pour X suivant 38010 ; 0.4).

0 Appuyer surlatouche OPFTH |

LIS TAMATICPLECALC IS THT I

B En sélectionnant le menu STAT, on arrive au menu :

| I P P 0T |

€ Selectionner DIST, d'ad fe menu

& Selectionner B, d'od le menu :

T N (S W [P F | e |
@ Pour cabculer PLX = &), on choisit Bpd. EinominalPDo, 10,8, 45
Pour calculer P LY = 3), on choisit Bod, iromiria 1|:|:'?-:31 |l|:ﬂ?1<¥:?
Syntaxe : P(X = &) : BinominalPD{k..p) ik
PiX = k) : BinominalCDlkn,p) ‘
EE]EE!EEE

¢ Loi binomiale : tables de valeurs de P(X = k) ou P[X = k)

Exermple : Construire une table des valeurs P{X = k) pour k compris entre 5 et 12, avec X suivant 3815 ; 0,3).

suivi de EXE. . SN = T
-HE |'I'l—'|fnali'l%l:.ﬁ 15, @.ETII

i Appuyer surla ey m'fﬁ_ﬁ':ﬁﬁ Fﬁﬁz & S&lectionner ke I
BUHHATSTAT GR
touche MENLL] i 1 5',.-'1' J menu TRABLE Wﬁl
F‘.EL'..IF: CORICE Ql.lF! YT [=1]
i =
‘;‘5“ : ,E,"‘ﬁ, | YE: Eaih
[ECMDEL JTHPESSTTLYSE T TR
@ Saisir dans ¥1 ;| BinominalPDX,15.0.) | @ Choisir 56T (touche F5)),

(EENEL JrrES TVLI=ET BETN

@ Entrer la premiére valeur (Start)

Hable Sellina
et la derniere '.Ialeur-:End] de k, ainsi

SLartis
End: =12
Ster i1

@ Choisir le menu
TABL (touche F6 ).

Wk
T

Yt g b -

sur la touche ¥ du pave directionnel,

on remplace BinominalPD par BinominalCD.

@ Le début du tableau de valeuss s'affiche ; on obtient Iz suite du tableau en appuyant

La procédure est la méme pour construire une table de valeurs PIX = k) :

R, e L
B 206
E O.1U7T2
7 u.uuu}
§ B.03u1
ImemE-mHF-PET

+ Loi normale N{iL. &2 ) : calcul de P (o= X = b} et détermination de k tel que P (¥ = k}=¢
Exermple : X suit [a loi N{100, 15%) ; calculer P {80 = X == 110) et déterminer & tel que P (X = &) =035

@ Appuyer sur la touche  OFTH |

@ Choisir STAT {touche F5|} puis VST (touche F3)) et NORM (touche F1)).

meﬂﬂ(ﬂﬂ;liﬂ 15 166
262427

& Pour calculer P {80 = X = 110] on choisit chitnuche_fj;f L
Syntae : MormCD{a,barge)

IanE:tr‘llm{ Er% 15 1@1%:&

@ Pour déterminer k tel que P {X = k) = 0,35, on choisit InvD {touche F3]).

Syntaxe : InvN{com)

HF d | Hicd f Tt




+ Cas de la loi normale centrée réduite

Exemple ; Calculer P -2 = X == 3] et déterminer & tel que FiX = k) =

@ Pour calculer P {-2 == X = 3), on choisit Ned {touche 2L
Syntaxe : NormCD{a,b)

0,45.
HorpCh{=2,3)
B. QAT
Imf-hﬂl'rﬂ[}{ﬂid 3
i 13469
i}
Hir 1 i d [ ot

@ Pour déterminer ktel que P (X = k) = 0,45, an choisit imvD (touche F3l).

Syntaxe ; InviMic)

| Matrices

Chicisir le menu RUM-MAT.

« Definir une matrice

Exemipie : On considére la matrice &= [ 31 _32 4 ;

Pour définir une matrice, deux méthodes sont possibles.

3

Methode @ ; utilisation de [
Fediteur de matrice

Dans Fécran de calcul,
selecticnner B MAT [towche

Fal.

Dimen=ion nxn

n'a

Chiisir MAT A

Ertrer le nomibre de lignes (m)
et le nombre de colonnes (n).
Puis entrer chacun des
coefficients de la matrice

gl S N
g 1 i
-1

» ]

T (N [ T

et valider.

MéthndﬂglﬂiE-Edlﬂ'EEtE EEE!'?!’.]E']!I&!#]%
Drans I"acran de calboul, saisir les EE 1
éléments de la matrice, figne

r ligne, en les séparant par
i e B LEUATROE L di o Ll Tl

umne wirgule, Chaque ligne est
écrite entre crochets.

La matrice est &galement acrite entre crochats,

Le crochet [ est obtenu en appuyant sur les touches
SHIEY x|

Le crochet | est obtenu en appuyant sur les touches

SHEE - |

Pour utiliser la matrice A dans un calcul, appuyer sur |a touche

puis Maf (touche _E]J":I et entrer A (touches KESHN :{,ﬁ,rT._,,'l

» Matrice unite

Exempie : Definir la miatrice I;_ 1 {'

OFTN |; chaisir les instructions MAT (touche _F21)

1
i Litifisation de Pediteur B Saisie directe R P
de matrice 18 - [a 1]
G 2 O N 0 . DI5EP W (5 S

# Multiplication d'une matrice par un réal

Exemple : Calculer 34,
i# Lhilisation de Pediteur @ Saisie directs b o e L | (e P
de matrice Fik [9 5 3 f.;j 9?]
=35 i 2
0
T N T el

= Addition de deux matrices
Exemple : On considére la matrice B =

d_--_

—G
a

o 4
7 .3 J.-GlELIJE'I’H.+Ei.

@ Lhilisation de Paditeur de matrice
Diefinir la matrice B comme
indigue précédemment.

.
| Mal B+Mal B

| &

& Saisie directe

{EEI--?-H['I{??-E%*
i




| » Multiplication de deux matrices

Exemple : On considére les matrices A = |Ir % ; J et B= [ : 23 \|. calculer AB.
% J
| | @ utilisation de I'éditeur de matrice @ Saisie directe
Deéfinir les matrices A et B rHM SR ) ATEReE s PR -.
comme indiqué précédemment. | -7 - i ;91
i iy t 17 =1
| » Puissance d'une matrice
Exempie : A est la matrice précedemment définie, calculer A3,
Paouwr le calcul de la puissance, utiliser la touche .
& Utilisation de Péditeur 3 e o | B Saisie directe = y'
de et ricn Hat A EEZANBANE |
= L% 5 534
| Matrice inverse
Exemple : A est la matrice précédemment definie, calculer A7
Utitiser la commande + ' {touches SHIFT] j_] 2
0 Utilisation de l'editeur i = & Saisie directe | = |
de matrice el o 0E2e- 430371 |
= .ﬁ_ 11 = _i-'rﬁ' ]ir |
Frug rammation
Cheisir le mode PRGM. ;
riraran Lisl.
 L'écran affiche la liste des programmes de |a calculatrice. La barre des menus permaet !
- d'exécuter un programme, instruction EXE (touche F1/1;
~ déditer un programme, pour le madifier ou le corriger : instruction EOIT (touche £2]) ;
—d'ecrire un nowuveau programme : Finstruction NEW (touche (F3] ), on écrit ke norm du [ErE P IE W P
programme et on valide par EXE!);
— de supprimer un programme : instruction DEL (touche F41),
« Dans le menu EDVT de laliste des programmes, les instructions de programmation sont
accassibles par l'instruction PRGMV {touches SHIET U&_E.'EJ 1. P | e —
Les commandes de saisie @l (touche F4]] et d'affichagesr® {touche F5) | sont directement
aceessibles dans la bare des menus en bas de Pécran.
Linstruction COM {touche F1|) permet d'atteindre les trois groupes de commandss
e i huagh o | (e

de programmation. On passe de I'un a Fautre avec ™ (touche F6 ).

Calcul teratif avec un nombre Calcul itératif avec fin de boucle

Insfruction conditionnelle

dfiterations donng

conditionnelle

L"MME_E

——

——

# Les opérateurs relationnels, utilisés dans I"acriture des tests =, £, =, =, < et = sont obtenus par l'instruction PAG!

SHIFT VARS ) puis’® (touche F6l). Choisiv BEL {touche E3]).

(touwches




