
Se repérer dans l’espace

Troisième/Quatrième

I Repérage dans un parallélépipède rectangle

Dans un parallélépipède rectangle, un repère est formé par trois arêtes ayant un sommet commun appelé

origine du repère.

Définition 1

Tout point d’un parallélépipède rectangle, est repéré par trois nombres, ses coordonnées : l’abscisse, l’or-

donnée, l’altitude (ou cote).

Propriété 1

ABCDEFGH est un parallélépipède rectangle.

Le repère formé par les arêtes [EA], [EH] et [EF] a pour ori-

gine le point E. On le note
(

E ; A ; H ; F
)

. Les cordonnées

d’un point quelconque sont :
(

abscisse ; ordonnée ; altitude
)

• les cordonnées du point E sont : E
(

0 ; 0 ; 0
)

;

• les cordonnées des points A, H, F sont :

A
(

1 ; 0 ; 0
)

; H
(

0 ; 1 ; 0
)

; F
(

0 ; 0 ; 1
)

;

• On a aussi :

B
(

1 ; 1 ; 0
)

; C
(

1 ; 1 ; 1
)

; D
(

1 ; 0 ; 1
)

; G
(

0 ; 1 ; 1
)

.
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II Repérage sur la sphère

1. La sphère de centre O et de rayon R est formée des points M de l’espace qui sont situés à une distance

R du point O, donc tels que OM = R.

2. La boule de centre O et de rayon R est formée des points M de l’espace qui sont situés à une distance

du point O inférieure ou égale à R , donc tels que OM ≤ R.

Définition 2
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