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TD 1 - Troisième

Simulations

Exercice 1. Exercice à prise d’initiative : avec un algorithme

Une expérience aléatoire consiste à lancer deux dés équilibrés dont les faces sont numérotées de 1 à 6.

On note ensuite la somme des 2 nombres obtenus.

1. Déterminer la probabilité d’obtenir 8 en justifiant votre réponse.

2. On cherche à confirmer ce résultat à l’aide d’un algorithme de simulation.

On cherche tout d’abord à la fréquence d’obtention de la somme 8 après 100 lancers.

Un élève propose ce script suivant. Complétez-le puis utilisez-le pour valider ou invalider votre résultat précé-

dant en l’utilisant pour 100 lancers, puis 500 puis 1 000 ...

3. Quelle est la somme qui a la plus grande probabilité d’être obtenue?

Répondez à cette question par le calcul puis écrivez un script permettant de confirmer votre résultat par simula-

tion. Soyez astucieux!
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Exercice 2. Activité page 245 : Avec un tableur
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